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Mosty a hrady

Kza]ma v okoli mesta Carcassonne sa sa dalej rozvija. Cesty sa predIquu acez
komplikované miesta v krajine sa klenti mosty. Po cestich zo vzdialenych krajin
prich4dzaji obchodnici, ktori v krajine rozkladajii bazire so vzicnym tovarom.
V okoli ciest navySe vyrastajui hrady, ktoré dohliadajii na bezpecnost’ vsetkych

pocestnych.

V platnosti zostavaju vSetky pravidla zakladnej hry Carcassonne. Vsetky nové pravidla
st vysvetlené v nasledujiicom texte. :

Hemy material n
* 12 drevenych mostov

* 12 novych karticiek krajiny oznacenych symbolom | §  * 12 Zeténov hradov

Priprava hry

12 novych karti¢iek krajiny zamieSajte medzi karticky zékladnej hry. Pravidla, ktoré sa
uplatnia pri ich umiestneni do krajiny, st popisané dale;.

Kazdy hra¢ dostane mosty a hrady:

Ak hraju 2 -4 hraci, dostane kazdy 3 mosty a 3 hrady.

Akhra 5 - 6 hracov, dostane kazdy 2 mosty a 2 hrady.

" Bazar (8 kartiCick) * " i

Ked' niektory hra¢ Vytlahne karucku s bazérom, najskor beznym
. sposobom prevedie svoj tah. Potom vstupuje do hry efekt bazaru -
prebehne drazba o karticky krajiny.

Hrac, ktory je prave na tahu, vyberie nahodne prave tol’ko karticiek krajiny, kol'ko hra
hracov a vyloZzi ich licom nahor vedl’a krajiny. Hrac, ktory je d’alsi na tahu, si ako prvy
vyberie jednu z vylozenych kartiCiek a pontikne za tiu urcity pocet vitaznych bodov
(m6ze ponuknut’ aj 0). Po smere hry maji vsetci hraci jednu moznost’ pontknut’ vyssi
pocet bodov, alebo pasovat’.

Vo chvili, ked’” vsetci hraci nieo pontiknu alebo pasujii, musi sa hrac, ktory karticku

vybral, rozhodnut’:

» Bud karticku od hraca, ktory dal najvyssiu ponuku, kipi - d4 mu za fiu tolko
vitaznych bodov, kolko tento hra¢ ponukol. ~ ALEBO

 Karticku hracovi, ktory dal najvyssiu ponuku, preda - vezme si od neho tol’ko
vit'aznych bodov, kol’ko tento hra¢ pontikol.

O tieto vitazné body posurite figtirky na pocitadle bodov. Vzdy jednu dopredu a druhii
o rovnaky pocet bodov spat’. Pokial’ nikto nepontikol viac bodov, nez hra¢, ktory kartu
vybral, iba tento hrac si odpocita body.




Teraz je na rade d’alsi hra€ po smere hry, ktory zatial' neziskal Ziadnu karticku (rovnaky
hra¢ nevybera dvakrat po sebe). Vyberie jednu zo zostavajucich karticiek, ponikne za 1

vitazné body. O tuto 1 d’alsie karticky prebehne drazba rovnakym sposobom ako o ti prvil.
Hréci, ktori uZ nejaku karticku ziskali, sa uZ do dalsich aukcii nemdzu zapojit.
Posledny hrac si poslednu karticku vzdy vezme zdarma. Na zaciatku hry je mozné, Ze sa v

priebehu drazby niektori hraci dostani do zapomych poctov bodov. Potom ¢o drazba
skonci, umiestnia vSetci hraci, pocinajuc hracom, ktory ako prvy vyberal karticku do
drazby, svoje karticky do krajiny a vykonajui beznym spdsobom svoje tahy.

Priklad hry 3 hracov:

Cerveny vytiahne karticku s bazérom a umiestni ju do krajiny. Na tiu umiestni svoju figtirku (len pre

prehl'adnost, na konci draZby si ju opét’ vezine spit) a odkiyje 3 karticky krajiny.

* Modry je d’alsi na rade. Vyberie jednu z kartiCiek a pontikne za itu 2 body. Zeleny pasuje,
cerveny pontikne 3 body. Mody si teraz méZe vybrat. Ked'Ze chee kartu pre seba, zaplati
cervenému (hracovi, ktory pontikol najviac) 3 body (vyssie najvyssej ponuky). Na pocitadle
bodov si modty 3 body odpocita a cerveny 3 body pripocita.

« Dalsi na rade je zeleny. Vyberie karticku a pomikne 2 body. Cerveny pontikne 3 body. Zeleny
kartu cervenému za 3 body preda.

« Teraz je opit na rade zeleny (este neziskal ziadnu karticku) a vezine si poslednti zostavajticu
karticku zadarmo.
Pocmiic modrym vykonajti teraz vsetci hraci po smere hry svoje tahy a umiestnia vydraZené karticky.

Ziadna retazova reakcia: Ak je pomocou bazaru vylozeni daldia kartitka s bazérom,
nespdsobi tato karticka dlalsie kolo drazby. Tuto karticku iba beznym spdsobom
umiestnite do krajiny - nezacinajte d’alsiu drazbu.

Variant bez drazby: Hrac, ktory je prave na tahu, vyberie ndhodne prave tolko
karticiek krajiny, kol’ko hra hracov a vylozi ich licom nahor vedl’a krajiny. Hrac, ktory je
dalsi na tahu, si ako prvy vyberie jednu z vyloZenych karticiek a umiestni ju do krajiny
rovnako ako pri beznom tahu. To isté potom urobia vsetci ostatni hraci po smere hry.

‘Mosty

Vo svojom tahu moéze hra¢ okrem prilozenia karticky do krajiny a
umiestnenia jednej figlirky navyse postavit’ 1 most. Most predlzuje
cestu cez karticku, na ktorej je lika alebo mesto, ako by cez tiito
karticku viedla rovna cesta.

Pri stavbe mostov musia byt” dodrzané nasledujtice pravidla:

» Most musi byt postaveny na prave umiestnenej karticke, alebo na niektorej z karticiek,
ktoré s tou prave umiestnenou priamo susedia jednou svojou stranou.

* Oba piliere mosta musia stat’ na ltike. Ani jeden z nich nesmie stat’ na ceste, na meste,
jazere atd’. (pripadne ani na rieke, pokial’ s fiou hrate).

Hrac teda moze prilozit karticku do krajiny tak, Ze cesta konci na like, ak thned’ cez
Iiku postavi most. Aj na karticku s mostom moéze byt umiestnena figirka. Figurka
moZe byt umiestnena aj na moste (teda na ceste). Viac mostov moze byt umiestnenych
za sebou. Most nerozdel'uje iku ani mesto pod mostom.




s Most na prave priloZenej
karticke:

Cerveny rozsiri mesto.
Tym spésobi, Ze cesta vlavo
hore koncina Iike. Cez mesto
postavi most, po ktorom
cesta pokracuje d’alej.

AV nasledovnom
tahu modry do-
konci cestu a
4D " dostane za 1iu
3 body (most sa pocita za 1 bod, rovnako
ako bezny dielik cesty).

Most na karticke suse-
diacej s tou prave
priloZenou:
Cerveny umiestni karticku
tak, Ze cesta kon¢i na liike
a predlZi cestu mostom cez
mesto. Mosty mézu byt postavené aj za sebou
a tieZ cez neobsadené 1 obsadené klastory.
Mosty zostavaju v krajine aZ do konca hry.

Stavba mosta tymto spésobom nie je dovolend,
ked’Ze jeden z pilierov by musel stat’ na ceste.
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Ked je uzavreté malé mesto zloZené len z dvoch

karti¢ieck (POZOR: Pr hre s tymto rozSirenim

dostanete za také mesto 4 body miesto 2.), moze

sa jeho majitel rozhodnit, ¢i si mesto beznym
sposobom vyhodnoti (dostane 4 body) alebo na jeho mieste postavi
hrad. Ak chce stavat’ hrad, vezme jeden Zzeton hradu zo svojej
zésoby, umiestni ho na mesto a na neho umiestni figirku, ktora pred
tym stala na meste. 3 -
Za stavbu hradu nedostane hra¢ ziadne body - hrad zatial' nie je g:g;u’kamdgou

Sl % o . , 1y uzavrie

dokonCeny. Dostane ale body vo chvili, ked’ je uzavretd prva oblast” . postavi na
(mesto, cesta, klastor alebo iny hrad) v okoli hradu. Az od tej chvile  3om hrad.
je hrad povazovany za dokonceny. Ako okolie hradu oznacujeme 6
karticiek - 2 karticky, na ktorych hrad stoji plus dve karticky "vl'avo" a dve karticky
"vpravo". Majitel’ hradu dostane body za prvé uzavreté mesto, cestu, alebo klastor, ktoré
sa nachadzajui aspon na jednej karticke okolia hradu.

Karticky na miestach 1 - 6 sii v okoli Gerveného hradu. Cerveny
méZe ziskat’ body za jednu z tychto oblasti (za prvii z nich, ktora
bude dokoncena):

« Klastor na karticke 1 * Cesta na karticke 1

* Mesto hore na karticke 3 ¢ Mesto vpravo na karticke 6
(Mesto na kartickach 3 a 6 bolo vyhodnotené este pred
postavenim hradu, neméZe teda majitel'ovi hradu priniest’
Ziadne body.)




Priklad vyhodnotenia hradu:

Modry dokon¢il mesto a ziskal za neho

20 bodov. PretoZe sa Cast mesta nacha-
dza v okoli cerveného hradu
(na karticke 6) a mesto je
prvou oblastou, ktora je v
okoli hradu dokoncena,
dostane cerveny tiez 20 bodov.

Obe figlirky sa vratia hracom spét’ do

zasoby.

Vo chvili, ked’ je dokoncena prva oblast’ (klastor, mesto, cesta, alebo iny hrad) v okoli hradu,
je hrad dokonceny. V tej chvili dostane majitel’ hradu prave tol’ko bodov, kol'ko dostal
majitel’ prave dokoncenej oblasti.

Pre hrady platia nasledujtice pravidla:

» Klastor patri do okolia hradu, iba ak sa priamo sam klastor nachadza na niektorej z kar-
ti¢iek okolia (tu na karticke 1). Nestaci, ak sa v okoli hradu nachadza len niektora z kar-
tic¢iek susediacich s klastorom.

» Majitel’ hradu dostane body vzdy za prvii dokoncent stavbu v okoli. NemoZe sa rozhod-
nut,, Ze figirku necha na hrade a pocka na d’alsiu dokoncenu oblast’.

* Nie je dolezité, aby za dokoncenti oblast’ niektory hra¢ dostal body. Majitel’ hradu dostane
body aj za uzavretu oblast, v ktorej nebola ziadna figurka - Ziadny hra¢ za fiu nedostal
body.

» Akje rovnakym tahom uzavreté viaceré oblasti v okoli hradu, m6ze si majitel' hradu

vybrat,, za ktort z nich dostane body. Vzdy dostane body len za jednu oblast’.

* Hrad nie je dokonceny, kym nie je v jeho okoli dokoncena niektora oblast. Teda mozu
stat’ vedl'a seba dva obsadené - nedokoncené hrady. Ked’ je prvy hrad dokonceny (jeho
majitel’ ziska body za oblast vo svojom okoli), ziska rovnaké body aj majitel’ d’alSieho
hradu, v ktorého okoli bol dokonceny prvy hrad.

* Zahrad, na ktorom na konci hry este stoji figtirka, nedostane jeho majitel’ Ziadne body. Za
nedokonceny hrad nedostane majitel’ liky Ziadne body.

* Pri stavbe hradu nie je dolezité, ¢i pri dokonceni malého mesta stala figtirka na jeho prvej
polovici, alebo ¢i ju hra¢ umiestnil az vo chvili dokoncenia mesta.

Na konci hry pri vyhodnoteni ik dostane majitel’ ltiky za kazdy dokonceny hrad na luke
4 body (namiesto 3 za mesto), alebo 5 bodov, ak ma na ltike prasiatko z rozsirenia Kupci
a stavitelia, alebo 5 bodov pomocou statku z rozsirenia Opatstvo a starosta.
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